BASKETBALL

HANDLEIDING DWF VIA TABLET

VERSIE: 3 SEPTEMBER 2025



DOWNLOADEN TABLET APP

N\ BASKETBALL
) NEDERLAND

Ga naar Dwf.Basketball.nl voor
het installeren van de tablet

app.

INSTALLEER NBB APP




INLOGGEN

DIGITAAL WEDSTRIJD FORMULIER

INLOGGEN

SeleCteer bij het in |Oggen jOUW Je logt momenteel in op het officiele digitale
wedstrijd formulier. Vul hieronder je

vereniging en vul vervolgens ogingegevens in.
de login gegevens in. Toek clib

Login

Wachtwoord

DEMO MODE




WEDSTRLD OVERZICHT

EAGLES
S

MSE-1

Eenmaal ingelogd zie je alle
thuiswedstrijden van de
vereniging voor de komende
drie dagen.

Tuesday 2 September

Appollohal (T)

Veld 4

10:05

Wednesday 3 September

Appollohal (T)

Veld 4

16:00




WISSELEN VAN TAAL

Tuesday 2 September

Appollohal (T)

Veld 4

10:05

Wednesday 3 September

Appollohal (T)

Veld 4

16:00

Klik op het profiel ‘icoon’
rechtsboven om de gewenste
taal in te stellen.

Het DWF is beschikbaar in het

Nederlands en Engels.




TEAMOPGAVE

.’f ’

EAGLES
S

MSE-1

Tuesday 2 September

Appollohal (T)

Selecteer vervolgens een
van de wedstrijden om te
starten met de teamopgave.

weanesudy o ocepLempoper

Appollohal (T)

Veld 4

16:00



TEAMOPGAVE - SPELERS OPVOEREN 1/2

MSE-1 1 6 . O O
BC Amsterdam West Eagles (T) ’ BV Rotterdam Dunkforce (T)

De teamopgave wordt
standaard door de coach
655 B ingevoerd via de Basketball.nl-

Speler 5 EiF)F)'

Basis *

Moet nog ingesteld worden

Speler

e 78 Eventuele wijzigingen in de
Speler teamopgave zijn ook via de Moet nog ingesteld worden

Speler

tablet nog door te voeren.

Moet nog ingesteld worden Moet nog ingesteld worden

Speler X
Speler

Moet nog ingesteld worden Moet nog ingesteld worden

Speler
‘ Speler

© Vul het basisteam in voor beide teams

Moet nog ingesteld worden P @ Alle spelers moeten een rugnummer hebben

Speler > © Om de wedstrijd te starten, moeten aan beide teams
aanvoerders worden toegewezen.

© Er moet minimaal één coach aan beide teams worden

Moet nog ingesteld worden

Speler

WiSSGlS toegewezen om de wedstrijd te starten ;
© Voltooi de identiteitscheck voor beide teams Wissels




TEAMOPGAVE - SPELERS OPVOEREN 2/2

6 Bryan van den Baar
Speler
Standaard worden de \

teamleden getoond die binnen
Maarten Vorstenbosch
e . Club.Basketball.nl aan het

team zijn gekoppeld.

< Vul het rugnummer in

Deze speler is de aanvoerder Via ‘Zoek een Speler’ kan
eventueel worden gezocht
3 naar een ander lid van de
eamspeler

vereniging. /
Wedstrijd functie

Selecteer opties

Wedstrijd rol *




TEAMOPGAVE - RUGNUMMER TOEVOEGEN/WIJZIGEN

9 Bryan van den Baar
L Voor het toevoegen/wijzigen
van een rugnummer kan bij de
e Masrten Vorstenboseh betreffende speler op het
‘potlood’ icoon worden
P Vul het rugnummer in geklikt.

Deze speler is de aanvoerder

Wedstrijd rol *

Teamspeler

Wedstrijd functie

Selecteer opties



TEAMOPGAVE - CONTROLES

Wissels

Appollohal (T)

Veld 4

MSE-1 ; MSE-1
1 6 ’ OO BV Rotterdam Dunkforce (T)

BC Amsterdam West Eagles (T)

Moet nog ingesteld wol

apeler

Moet nog ingesteld wol

Speler

Moet nog ingesteld wo!

Speler

Wanneer de naam van een speler in het geel
wordt weergegeven betreft dit een
waarschuwing. Klik op het potloodje om de
specifieke waarschuwing in te zien.

£t nog ingesteld worden

n Moet nog ingesteld wordenAanwezig
westeld worden

ogelijke waarschuwingen zijn;
e Geen spelregelbewijs

e Recreant lidmaatschap eld worden

e Onjuiste leeftijd

Bij bovenstaande situaties kan een betreffende speler wel RE——"

aan de teamopgave worden toegevoegd, maar houd er

rekening mee dat deze achteraf als ongerechtig kan

worden aangemerkt! De keuze is aan de coach!

e (Geschorst -> het is niet mogelijk om een wedstrijd te
starten met een geschorste speler in de teamopgave.

eld worden



TEAMOPGAVE - INDENTITEISTCONTROLE

Voorafgaand aan het starten
van de wedstrijd is het
verplicht dat de
iIdentiteitscontrole wordt
uitgevoerd door de

55 scheidsrechters. Deze
controle is te starten via de
blauwe knop ‘ldentiteit
check’.

Matthijs Achterbergh

Player

Indien een persoon als niet

Niet aanwezig aanwezig wordt

geregistreerd, moet deze uit
de teamopgave worden

gehaald. /

Goedkeuren




MSE-1

TEAMOPGAVE - STAFLEDEN TOEVOEGEN B

e 15 Max Bichon o =
Spele f . & I
e Officials + Basis

e 26 Speler 7 C Moet nog ingesteld wordenAanwezig éa' Speler

Scheidsrechter

| Lisa Olufsen
37 Speler Moet nog ingesteld wordenAanwezig 12 Speler

Scheidsrechter

e 41 Speler Lisanne van t Hazeveld Aanwezig e 22 Speler

Onderaan de pagina is per
Staff team ook de staff te 9 3 socter
beheren. Voor het starten

y e Samuel Centeno VAT van de WedStrijd IS Minimaal e 44 Speler

Coach

een coach vereist.

Ahmet Talha Bosman O 1o ~
v e Wissels

Staff 2 — @ Er moet minimaal één coach aan beide teams worden
toegewezen om de wedstrijd te starten
@ Voltooi de identiteitscheck voor beide teams
@ Er moet minimaal één official aanwezig zijn om de

Identiteit check wedstrijd te kunnen starten Identiteit check




TEAMOPGAVE - OFFICIAL AANWEZIG
i

MSE-1 .
BC Amsterdam West Eagles (T) 1 6 2 O O

Appollohal (T)

e 15 Max Bichon o 1o
Speler o o o
S Officials

.+_

Moet nog ingesteld wordenAanwezig
Scheidsrechter

' Lisa Oluf
37 'Sa Hsen - 8 Moet nog ingesteld wordenAanwezig
Scheidsrechter
Middels de + knop kunnen
scheidsrechter toegevoegd worden. Er
kan hier worden gekozen uit het
ledenbestand van de vereniging, maar
ook een lid van buiten de vereniging kan
Samuel Centeno
Coach worden geselecteerd.

& UIN ae weastrja te starten, moetern aan peige tears

Ahmet Talha Bosman 5 aanvoerders worden toegewezen.

Staff & © Er moet minimaal één coach aan beide teams worden
toegewezen om de wedstrijd te starten

BV Rotterdam Dunkforce (T)

AT, Moot nnn innoctald wnrdon

Voordat de wedstrijd kan
worden gestart, moet
minimaal éen official als
aanwezig worden
gemarkeerd.

Moet nog ingesteld worden
Speler

Bob Welten

Coach

Moet nog ingesteld worden
Staff




TEAMOPGAVE - KLEUR INSTELLEN
i

Appollohal (T)

Veld 4

MSE-1 ©
BC Amsterdam West Eagles (T) 1 6 : O O BV Rotterdam Dunkforce (T)

Via het ‘shirt’ icoon is het
Basis _ | Officials_ mogelijk om de kleur per
team te wijzigen.

é 55 ‘A’r '. ‘I RISV ANWr i TV W s -~ b‘)e!er

Speler ter

3 £ 1= ingesteld wordenAanwezig e 12 Speler
Speler & =

ater

e 4 4 £ T an t Hazeveld Aanwezig e 22 Speler
Speler & S

rter @
e 3 Speler

@ Vul het basisteam in voor beide teams e 44 Speler

@ Alle spelers moeten een rugnummer hebben
e 78 © Om de wedstrijd te starten, moeten aan beide teams
Speler aanvoerders worden toegewezen. WiSSElS
@ Er moet minimaal één coach aan beide teams worden
toegewezen om de wedstrijd te starten




TEAMOPGAVE - VEREISTEN/STARTEN WEDSTRIJD

-6 26

Lisa Olufsen
Speler

Samuel Centeno
Coach

Ahmet Talha Bosman
Staff

Identiteit check

Moet nog ingesteld worden/Aanwezig
Scheidsrechter

Scheidsrechter

e Moet nog ingesteld wordenAanwezig

e Lisanne van t Hazeveld Aanwezig

Scheidsrechter ‘)

@ Vul het basisteam in voor beide teams

@ Alle spelers moeten een rugnummer hebben

@ Om de wedstrijd te starten, moeten aan beide teams
aanvoerders worden toegewezen.

@ Er moet minimaal één coach aan beide teams worden
toegewezen om de wedstrijd te starten

@ Voltooi de identiteitscheck voor beide teams

@ Er moet minimaal één official aanwezig zijn om de
wedstrijd te kunnen starten

Start de wedstrijd

Moet nog ingesteld worden

Speler

Moet nog ingesteld worden

Speler

Moet nog ingesteld worden

Speler

Moet nog ingesteld worden

Speler

Zodra aan alle vereisten is
voldaan en alle vinkjes op
groen staan, kan de
wedstrijd worden gestart via
de knop ‘Start de wedstrijd’.




WEDSTRIDVERLOOP - BASIS VS WISSEL ,

BC Amsterdam BV Rotterdam

Teamfout TIMEQUT West Eagles (T) . Dunkforce (T) Tmmf.:rm TIMEOUT
0/2 MSE-1 °1 O . Ooo MSE-1 0/2
0

Standaard staan alle
basisspelers aan de
binnenkant en worden de
wisselspelers uitgegrijsd

weergegeven aan de
buitenkant. Na het voor het
eerst selecteren van een
wisselspeler wordt deze niet
langer meer uitgegrijsd
weergegeven.




o

WEDSTRIJDVERLOOP - STAFLEDEN

BC Amsterdam BV Rotterdam
West Eagles (T) . Dunkforce (T)
MSE-1 e 1 O . OO ° MSE-1
O O

Wedstrijd logs
49-41

09:31

49-43

09:30

49-46

09:29

49-49

Stafleden zoals de coach staan
onderaan de teamopgave. Mocht een
staflid niet zichtbaar zijn vanwege het

beperkte, gebruikte schermformaat,
dan kun je het team ‘omhoog schuiven’
en krijg je de stafleden in beeld.




WEDSTRIJDVERLOQP - T”D@

BC Amsterdam

West Eagles (T)
MSE-1

Teamfout TIMEOUT
0/2

0

1e kwart b

BV Rotterdam
Dunkforce (T)

©09:59@ Punkbr:

0

Wedstrijd logs

3-0

09:59

Per activiteit zal er
standaard 1 seconde van de
tijd afgaan.

Daarnaast is het ook
mogelijk om via de + / -
Knop een minuut te wijzigen.

Teamfout

0

TIMEOQUT
0/2




WEDSTRIJI?)IERLOOP- ACEES . e 0

BC Amsterdam BV Rotterdam

Teamfout TIMEOUT West Eagles (T) . Dunkforce (T) Teamfout TIMEQUT
0/2 MSE-1 ° 1 0 . 0 O e MSE-1 0/2
0] 0,

0 0
O¢ Oe¢ 00 00O
Om punten of fouten aan
0; 15 0; Vi Vi een speler toe te kennen il G:P 66 ;@
moet je eerst de speler

0o 0a® - selecteren.
Vervolgens kun je een van
de knoppen aan de
%“ 37 onderkant selecteren.
6




WEDSTRIJDVERLUUP PUNTEN PER SPELER

BC Amstertiam BV Rotterdam
T TIMEOUT Dunkforce (T) TIMEOUT

0 0/2 Per speler wordt in de cirkel . 0/2

o . Oe linksboven de profiel foto
11 - weergegeven hoeveel
punten een speler in totaal

heeft gescoord.




WEDSTRIJDVERLUUP FUUTEN PER SPELER

BC Amstertiam BV Rotterdam
) Dunkforce (T) TIMEOUT
Als er fouten aan een speler — 0/2

worden gekoppeld, dan
worden deze onder de foto
van de persoon weergegeven.

09:59

e.@ E 3 PE} e 09:58
o .‘ @ E 3 Persoonlijke fout (P1) 09:57




v 1e kwart

WISSELEN KWARTEN

Teamfout TIMEOUT WestEagles (T) 4RI Bovenin het scherm is het TIMEOUT
M 4e kwart mogelijk om te wisselen 0f2
le verienging tussen de verschillende
2e verlenging _
3e verlenging perlOd eS.

4e verlenging

5e verlenging
Afgerond

Persoonlijke fout

(P2) 09:58




J le kwart v 0
BC Amsterdam BV Rotterdam

Tear;f-::ut Tlhé;;UT Wegthfglzg_lfg (T) TI M E O U T Dunhljlf:é{:';? (T) Teamfout TIMEOUT
3
% 11 |°2 3 & = I
a aa De timeouts zijn per team te
% starten via het stopwatch
0 0 i
; A4 E X icoon onder het teamlogo.

Zodra een timeout is
030 55 [l 2 KR gestart, loopt de tijd terug.

oéq 0. E 3 Persoonlijke fout (P1) 09:57
37 66
- ™.
o 09:56 Time out Fre
0
- 41 |2 78




VASTLEGGEN WEDSTRLID 1/3

Teamfout

TIMEOUT

v 1e kwart

BC Amsterdam 2e kwart

West Eagles (T) . 3e kwart
MSE-1 4e kwart

1e verlenging

2e verlenging

3e verlenging

4e verlenging

5e verlenging

Afgerond

Persoonlijke fout
(P2)

E 3 Persoonlijke fout (P1) 09:57

0

BV Rotterdam
TIMEOUT

Om een wedstrijd vast te 0/2
leggen, kies je voor
‘Afgerond’ bij het vak waar
je kunt wisselen van de

periodes. |




@ le kwart v @

BC Amsterdam BV Rotterdam
TlM{}?ZUT Westhlfsgfs (T) °09 : 5 4° Dunﬁl‘ggfm
& &
Wanneer het aantal
teamfouten is bereikt, wordt Wedstrijd logs
het aantal teamfouten In het
gololo RVVISTSTdo T [S\V/STa MM NE\V/STa ISII Waarschuwing
verschijnt een waarschuwing.

Er kunnen vrije worpen volgen bij de volgende fout

Persoonlijke fout
(P3)

Teamfout

O

TIMEOUT

1/2




@ Te kwart v @ O

BC Amsterdam BV Rotterdam

TIMEQUT West Eagles (T) . Dunkforce (T) Teamfout TIMEOQUT
0/2 MSE-1 e O 9 . 5 3 ° MSE-1 12
0

Wedstrijd logs

Waarschuwing

Wanneer een persoon Is
gediskwalificeerd, wordt dit
weergegeven via een vlag
bij de persoon.

Speler moet het veld verlaten

Ook wordt dit voor de parsconilile tout
gebruiker zichtbaar via een (P3)
waarschuwing.

Persoonlijke fout
(P2)




VASTLEGGEN WEDSTRLID 2/3

BC Amsterdam West Eagles (T) 4 7 . 5 8 BV Rotterdam Dunkforce (T)

MSE-1 MSE-1

Status v Afgerond .
Gestaakt onvoldoende spelers bezoekend team Ga terug Afgerond en bevestigd
Gestaakt onvoldoende spelers thuisteam

Gestaakt wegens curfew

Gestaakt wegens duisternis
Gestaakt wegens ongeval

Gestaakt wegens wanordelijkheden

Gestaakt wegens weersomstandigheden Om een WedStrijd definitief vast te
leggen, moet de juiste status worden
geselecteerd.
Mocht de wedstrijd vroegtijdig
worden beeindigd, dan kan hier de
gewenste optie worden gekozen.




VASTLEGGEN WEDSTRLID 3/3

BC Amsterdam West Eagles (T) 4 7 . 5 8 BV Rotterdam Dunkforce (T)

MSE-1 MSE-1

Afgerond
Afgerond en bevestigd
‘ Gecontroleerd door de scheidsrechter

Om een wedstrijd definitief vast te

leggen, moet de uitslag door de
scheidsrechter worden bevestigd. Klik
hiervoor het blauwe vakje aan.

Vervolgens kan de uitslag worden
vastgelegd via ‘Afgerond en bevestigd’.
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