
Handleiding DWF via TABLET
versie: 3 september 2025



1. Downloaden dwf.basketball.nl

Ga naar Dwf.Basketball.nl voor 
het installeren van de tablet 

app.

DOWNLOADEN TABLET APP



1. Downloaden dwf.basketball.nl
Selecteer bij het inloggen jouw 
vereniging en vul vervolgens 

de login gegevens in.

INLOGGEN



1. Downloaden dwf.basketball.nl

Eenmaal ingelogd zie je alle 
thuiswedstrijden van de  

vereniging voor de komende 
drie dagen.

WEDSTRIJD OVERZICHT



1. Downloaden dwf.basketball.nl

Klik op het profiel ‘icoon’ 
rechtsboven om de gewenste 

taal in te stellen.
Het DWF is beschikbaar in het 

Nederlands en Engels.

WISSELEN VAN TAAL



1. Downloaden dwf.basketball.nl

Selecteer vervolgens een 
van de wedstrijden om te 

starten met de teamopgave.

teamopgave



1. Downloaden dwf.basketball.nl

De teamopgave wordt 
standaard door de coach 

ingevoerd via de Basketball.nl-
app. 

Eventuele wijzigingen in de 
teamopgave zijn ook via de 
tablet nog door te voeren.

teamopgave - Spelers opvoeren 1/2



1. Downloaden dwf.basketball.nl

Standaard worden de 
teamleden getoond die binnen 

Club.Basketball.nl aan het 
team zijn gekoppeld.

Via ‘Zoek een speler’ kan 
eventueel worden gezocht 
naar een ander lid van de 

vereniging.

teamopgave - Spelers opvoeren 2/2



1. Downloaden dwf.basketball.nl

Voor het toevoegen/wijzigen 
van een rugnummer kan bij de 

betreffende speler op het 
‘potlood’ icoon worden 

geklikt.

teamopgave - rugnummer toevoegen/wijzigen



1. Downloaden dwf.basketball.nl

Wanneer de naam van een speler in het geel 
wordt weergegeven betreft dit een 
waarschuwing. Klik op het potloodje om de 
specifieke waarschuwing in te zien. 

teamopgave - controles

Mogelijke waarschuwingen zijn:
● Geen spelregelbewijs
● Recreant lidmaatschap
● Onjuiste leeftijd
Bij bovenstaande situaties kan een betreffende speler wel 
aan de teamopgave worden toegevoegd, maar houd er 
rekening mee dat deze achteraf als ongerechtig kan 
worden aangemerkt! De keuze is aan de coach!
● Geschorst -> het is niet mogelijk om een wedstrijd te 

starten met een geschorste speler in de teamopgave.



1. Downloaden dwf.basketball.nl

Voorafgaand aan het starten 
van de wedstrijd is het 

verplicht dat de 
identiteitscontrole wordt 

uitgevoerd door de 
scheidsrechters. Deze 

controle is te starten via de 
blauwe knop ‘Identiteit 

check’.

Indien een persoon als niet 
aanwezig wordt 

geregistreerd, moet deze uit 
de teamopgave worden 

gehaald.

teamopgave - indentiteistcontrole



1. Downloaden dwf.basketball.nlOnderaan de pagina is per 
team ook de staff te 

beheren. Voor het starten 
van de wedstrijd is minimaal 

een coach vereist.

teamopgave - STafleden toevoegen



1. Downloaden dwf.basketball.nl

Voordat de wedstrijd kan 
worden gestart, moet 

minimaal één official als 
aanwezig worden 

gemarkeerd. 

teamopgave - official aanwezig

n
Middels de + knop kunnen 

scheidsrechter toegevoegd worden. Er 
kan hier worden gekozen uit het 

ledenbestand van de vereniging, maar 
ook een lid van buiten de vereniging kan 

worden geselecteerd.



1. Downloaden dwf.basketball.nl

Via het ‘shirt’ icoon is het 
mogelijk om de kleur per 

team te wijzigen. 

teamopgave - Kleur instellen



1. Downloaden dwf.basketball.nl
Zodra aan alle vereisten is 
voldaan en alle vinkjes op 

groen staan, kan de 
wedstrijd worden gestart via 
de knop ‘Start de wedstrijd’.

teamopgave - vereisten/starten wedstrijd



1. Downloaden dwf.basketball.nl

Standaard staan alle 
basisspelers aan de 

binnenkant en worden de 
wisselspelers uitgegrijsd 

weergegeven aan de 
buitenkant. Na het voor het 

eerst selecteren van een 
wisselspeler wordt deze niet 

langer meer uitgegrijsd 
weergegeven. 

Wedstrijdverloop - Basis vs wissel



1. Downloaden dwf.basketball.nl

Stafleden zoals de coach staan 
onderaan de teamopgave. Mocht een 
staflid niet zichtbaar zijn vanwege het 
beperkte, gebruikte schermformaat, 

dan kun je het team ‘omhoog schuiven’ 
en krijg je de stafleden in beeld.

Wedstrijdverloop - Stafleden



1. Downloaden dwf.basketball.nlPer activiteit zal er 
standaard 1 seconde van de 

tijd afgaan. 

Daarnaast is het ook 
mogelijk om via de + / -

knop een minuut te wijzigen.

Wedstrijdverloop - tijd



1. Downloaden dwf.basketball.nl

Om punten of fouten aan 
een speler toe te kennen 
moet je eerst de speler 

selecteren.
Vervolgens kun je een van 

de knoppen aan de 
onderkant selecteren.

Wedstrijdverloop - Acties



1. Downloaden dwf.basketball.nl

Per speler wordt in de cirkel 
linksboven de profiel foto 

weergegeven hoeveel 
punten een speler in totaal 

heeft gescoord.

Wedstrijdverloop - Punten per speler



1. Downloaden dwf.basketball.nl

Als er fouten aan een speler 
worden gekoppeld, dan 

worden deze onder de foto 
van de persoon weergegeven. 

Wedstrijdverloop - fouten per speler



1. Downloaden dwf.basketball.nl

Bovenin het scherm is het 
mogelijk om te wisselen 
tussen de verschillende 

periodes.

wisselen kwarten



1. Downloaden dwf.basketball.nl

De timeouts zijn per team te 
starten via het stopwatch 
icoon onder het teamlogo.

Zodra een timeout is 
gestart, loopt de tijd terug.

Timeouts



1. Downloaden dwf.basketball.nl

Om een wedstrijd vast te 
leggen, kies je voor 

‘Afgerond’ bij het vak waar 
je kunt wisselen van de 

periodes.

Vastleggen wedstrijd 1/3



1. Downloaden dwf.basketball.nl

Wanneer het aantal 
teamfouten is bereikt, wordt 
het aantal teamfouten in het 
rood weergegeven. Tevens 

verschijnt een waarschuwing.

Aantal teamfouten



1. Downloaden dwf.basketball.nl
Wanneer een persoon is 

gediskwalificeerd, wordt dit 
weergegeven via een vlag 

bij de persoon. 

Ook wordt dit voor de 
gebruiker zichtbaar via een 

waarschuwing.

Diskwalificatie



1. Downloaden dwf.basketball.nlOm een wedstrijd definitief vast te 
leggen, moet de juiste status worden 

geselecteerd.
Mocht de wedstrijd vroegtijdig 

worden beëindigd, dan kan hier de 
gewenste optie worden gekozen.

Vastleggen wedstrijd 2/3



1. Downloaden dwf.basketball.nlOm een wedstrijd definitief vast te 
leggen, moet de uitslag door de 

scheidsrechter worden bevestigd. Klik 
hiervoor het blauwe vakje aan.

Vervolgens kan de uitslag worden 
vastgelegd via ‘Afgerond en bevestigd’.

Vastleggen wedstrijd 3/3
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